DOCUMENTS ANNEXES

\VOCABULAIRE

« Chung : Bleu
« Hong : Rouge

« Cha-ryot: Garde-a-vous
» Kyong-rye : Saluez-vous

» Joombi: Preparez-vous a combattre
« Shi-jak : Démarrez le combat

» Kal-yeo : Arrétez-vous (interruption
du round)

» Kye-sok : Reprenez

» Keuman : Arrétez-vous (fin du round
ou du match)

« Gam-jeom : Faute

» Kye-shi: Suspension du temps
pendant Uintervention du medecin
(1 minute)

« Chung-Son : Le combattant bleu
gagne

« Hong-Son : Le combattant rouge
gagne

GAM JEOM

Sortir de ['aire de combat

Tomber

Eviter ou retarder le combat
Attraper ou pousser son adversaire
Lever la jambe pour bloquer ou
empécher son adversaire d'attaquer
Frapper en dessous de la ceinture
Attaquer son adversaire aprés
interruption du round par 'arbitre
central

Attaquer son adversaire a la téte
avec la main

Attaquer son adversaire au sol
Donner un coup de pled avec le cote
ou le dessous du pied, en ayant le
genou oriente vers l'exterieur, en
position corps a corps

Attaquer l'arriere de la téte en

position corps a corps
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Juge 2 validant ur Saull de

points adaaditionnals) Chronometre plastron

OLYMPIC - Hound pt 32 M -SIKU

PONTES E. LUCIEN T,
MATCH

309 |

6 oo 6

Nombre Nombre de Nombre de Coup de pled
ie fautes ups ayant round gagné a la téte scoré
t ne mais
pas a z fort
pour n uer

SCAN ME

“ FTIA



